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NOS JEUX
GEANTS
en BOIS

a VENDRE ou a LOUER




LE CLICK BOULE

Jeu replié

e

Jeu déplié .
Fiche JEUX




LE CLICK BOULE

BUT :
Chaque joueur fait rouler dans les goulottes les trois /
boules vers le haut du jeu, en dosant la force de ses |
lancers afin de marquer le plus de points possible.
\Vous pouvez jouer au plus haut score en un certain
nombre de lancers a définir en debut de partie, ou fixer
un score a atteindre exactement (chague joueur
disposant du méme nombre d’essais).

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur
Ilimite

.Niveau d’age + de 3 ans

.Livrée avec trois boules et une regle du jeu.
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' LE JEU de 1a MEULE

Jeu déplie

Fiche JEUX
Jeu replie




LE JEU de la MEULE

BUT : | |
Lancer la roue sur la zone de depart pour la faire
rouler le plus loin possible, elle parcourra ainsi le
jeu en passant différentes zones délimitées par des
crans. Cependant attention a ne pas dépasser la
zone 100 car la roue se dirigerait tout droit vers le
Z€ro.
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.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur
Hlimité

Niveau d’age + de 6 ans

.Livré avec une roue et une regle du jeu.
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' LE JEU du CULBUTO

Billard japonais

culbuto
Fiche JEUX



LE JEU du CULBUTO

BUT :

Toutes les boules se jouent en méme temps.

Chaque joueur place les 8 boules au dessus de la case de
rangement. Le jeu est fixé sur un pied, en prenant le jeu par &
sa base, le joueur essaie de diriger les boules dans les
trous. Toutes les boules qui tombent dans la partie basse en
haut du jeu sont éliminées.

Une cale de simplification (jaune) est fournie avec le jeu, le
rendant ainsi plus facile a utiliser et pouvant transformer le
jeu en billard japonais tres facilement. (pour les plus petits)
.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur illimité
Niveau d’age + de 5 ans

.Livre avec 8 boules, une regle du jeu, un pied et une cale
obstruante servant a changer le jeu en billard japonais et
aussi de stockage pour le transport des boules.
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'LE PUISSANCE QUATRE
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Fiche JEUX




LE PUISSANCE QUATRE

BUT :
Chaque joueur insert alternativement un palet

de sa couleur dans les colonnes pour aligner
quatre palets a 1’horizontale ou a la verticale.
Chaque ligne de quatre palets compte pour un
point.

.Jeu gui se joue chacun son tour, nombre de
joueur X 2

.Niveau d’age + de 5 ans

.Livré avec 42 palets et une regle du jeu.




LE JEU de l1a POCHE




LE JEU de la POCHE

‘ 2 iJ

BUT :

Apres avoir défini d’une distance entre les caissons.

Chaque joueur se place derriere son caisson et lance alternativement ses
quatre sacs en essayant de les lancer dans le trou adverse.

3 points pour les sacs tombeés dans le trou -

1 point pour les sacs restés sur le caisson, Aucun point a coté du caisson
.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur x 2

Niveau d’age + de 5 ans

.Livré avec 8 sacs de 4509 de haricots et une regle du jeu.
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LE JEU du FAKIR

Fiche JEUX




LE JEU du FAKIR

BUT :

Jeu de hasard.

Lacher vos 6 pions dans les fentes situées au
dessus du jeu. lls tomberont dans difféerentes
cases. Le score le plus éleve remporte la partie.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de
joueur illimité

.Niveau d’age + de 3 ans

.Livre avec six pions et une regle du jeu.
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LE JEU du GRUYERE

BUT :
Jeu d’adresse ou 1l faut tirer sur les ficelles

pour faire monter la bille dans la petite souris
en évitant les trous et I’amener dans le
nombril de la grosse souris. Deux essais par

joueur

.Jeu gui se joue chacun son tour, nombre de
joueur illimité

.Niveau d’age + de 3 ans

.Livré avec une bille acier diametre 22 mm et
une regle du jeu.
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LE JEU de ’HIMALAYA

BUT :
Jeu d’adresse ou 1l faut tirer sur les ﬁ hraleye
ficelles pour diriger une bille le long
d’un parcours afin de la faire revenir a
son point de départ tout en evitant les

trous.

.Jeu gui se joue chacun son tour,
nombre de joueur illimite

Niveau d’age + de 3 ans

.Livré avec une bille diametre 16 mm
et une regle du jeu.
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LE JEU du MORPION




LE JEU du MORPION

BUT :

L_es joueurs doivent remplir chacun leur tour
une case de la grille tracée au sol avec le
symbole qui leur est attribué: O ou X . Le
gagnant est celui qui arrive a aligner 3
symboles identiques de maniere horizontale,
verticale ou diagonale.

.Jeu gui se joue chacun son tour, nombre de
joueur x2

Niveau d’age + de 5 ans

.Livré avec six symboles sur support, une
craie et une regle du jeu.
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LE JEU des BOUTEILLES

Fiche JEUX




LE JEU des BOUTEILLES

BUT : £
Jeu d’adresse ou 1l faut lacher les dix billes
disposées sur le réceptacle supérieur de la tour dans
le goulot de la premiere bouteille.

Le gagnant est celui qui comptabilise le plus de
points en placant le maximum de billes dans la
derniere bouteille. ( maxi 1000 points)

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur
ilimité .

Niveau d’age + de 3 ans

.Livrée avec Dix billes et une regle du jeu.




LE JEU de la POULE

Fiche JEUX



LE JEU de la POULE

BUT : LS e P A G e s
Jeu d’adresse ou le joueur en tenant la cordelette |
fait tourner 1’aile percée pour 1’encastrer sur la tige
de la poule.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur
illimite |
Niveau d’age + de 5 ans
.Livré avec une cordelette et son aile et une regle
du jeu.




LE JEU de GUILLAUME TELL

Fiche JEUX



LE JEU de GUILLAUME TELL

BUT :
Jeu de tir ou le joueur arme son arbaléte d’un bouchon

pour faire tomber les pommes sur la téte et tirer dans la
bouche des trois simleys .Distance de la ligne de tir entre 2
et 3 metres suivant 1’age des tireurs. Un point par tir réussi.

Jeu qui se joue chacun son tour ou ensemble, nombre de - M £
joueur x2 v

Niveau d’age + de 3 ans
.Livré avec une arbalete, un chargeur de six bouchons et

une regle du jeu.

Nécessité de baliser les cotés et se placer contre un mur.




LE JEU de la CATAPULTE

Fiche JEUX




LE JEU de la CATAPULTE

BUT :

Jeu de tir ou le joueur se place sur le caisson aire de tir et
envoie les boules de golf ou de tennis sur les quilles
numérotées a une distance choisie par les tireurs. Le
vainqueur est celui qui comptabilise le plus de points
(quilles tombées) en lancant douze balles.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur illimité
Niveau d’age + de 6 ans |
.Livré avec 12 balles de golf, 3 balles de tennis, 12 quilles, #20m

un plateau et une régle du jeu. 0 O

Nécessité de baliser les cotés et se placer contre un mur.
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LE JEU du ROLL-UP
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LE JEU du ROLL-UP

BUT :

Jeu d’adresse ou le joueur doit écarter les
deux tiges pour faire monter la boule le plus
loin possible pour obtenir un maximum de

points.

.Jeu gui se joue chacun son tour, nombre de
joueur illimité

.Niveau d’age + de 3 ans

.Livre avec une boule en bois et une regle du
jeu.

Fiche JEUX




- LE JEU du LABYRINTE




LE JEU du LABYRINTE

BUT :

Jeu d’adresse ou le joueur en faisant tourner la
roue doit trouver le bon parcours avec la bille
(de I’abeille a la fleur) en un minimum de

temps.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de
joueur illimité

.Niveau d’age + de 3 ans

.Livré avec une bille et une regle du jeu.
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LE JEU de CARROM




LE JEU de CARROM

BUT :
Jeu d’adresse ou les joueurs doivent faire rentrer tous

les pions de sa couleur a I’aide d’un palet puis le pion
rouge avant 1’adversaire.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de joueur 2

ou 4

Niveau d’age + de 5 ans

.Livré avec un palet (15 grammes) 11 pions blancs, 11
noirs, un pion rouge, un pot de poudre et une regle du

jeu.




LE JEU du SABOT
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LE JEU du SABOT

BUT :

Jeu d’adresse ou le joueur doit lancer 5 palets
dans le sabot (200 pts par palet) Si le joueur
mangue le sabot et tombe dans la caisse, les
points correspondront a la case ou se situe le
palet, en dehors de la caisse pas de point. Le
vainqueur est celui qui totalise le plus de points.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de
joueur de 2 a 4

.Niveau d’age + de 5 ans

.Livré avec 4 jeux de 5 palets de couleurs
difféerentes, une ligne de tir et une regle du jeu.
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LE JEU des BATONNETS

Jeu dépliée

Jeu replié

Fiche JEUX




LE JEU des BATONNETS

BUT :
Jeu de réflexion ou les joueurs retirent chacun
leur tour un, deux ou trois batonnets. Il ne faut
pas étre celui qui retirera le dernier puisqu’il
sera declare perdant.

.Jeu gui se joue chacun son tour, nombre de

joueur x2
.Niveau d’age + de 5 ans
.Livre avec seize batonnets et une regle du jeu.




LE JEU de la TABLE a GLISSER
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LE JEU de la TABLE a GLISSER

BUT :

Jeu d’adresse ou chaque joueur doit préserver
son camp du palet tout en essayant de le mettre
dans le camp adverse a I’aide de sa poignée en
bois. Le gagnant est celui qui arrive a placer le
palet dix fois dans le camp de I’adversaire.

.Jeu qui se joue a deux joueurs

Niveau d’age + de 3 ans
.Livré avec un palet, 2 poignées en bois et une

regle du jeu.




LE JEU du TROU MADAME
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LE JEU du TROU MADAME

BUT :

Jeu d’adresse ou chaque joueur fait rouler les
gros palets en bois dans la direction des
portes et essaie d’en faire rentrer un

maximum.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de
joueur illimité

.Niveau d’age + de 3 ans

.Livré avec dix gros palets en bois et une
regle du jeu. -




LE JEU au BOUT du TROU
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Fiche JEUX




LE JEU au BOUT du TROU

BUT :
Jeu d’adresse ou chaque joueur conduit la

boule sans la toucher avec les mains jusqu’au
trou du bout.

.Jeu qui se joue chacun son tour, nombre de
joueur illimité

Niveau d’age + de 5 ans

.Livré avec une boule de billard de 50 mm de

diametre et une regle du jeu.
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LE JEU des VOLANTS FOUS

Fiche JEUX




LE JEU des VOLANTS FOUS

BUT :

Jeu d’adresse ou le joueur doit placer les six
volants dans les trous des supports jaune grace au
propulseur. Le volant doit étre entre correctement
dans le trou sans aide. Les points sont doublés
par volants encastrés 1’un dans I’autre. (deux
volants dans le méme trou du support 10 =40

pts)

.Jeu gui se joue chacun son tour, nombre de
joueur illimité

.Niveau d’age + de 5 ans

.Livre avec six volants et une regle du jeu.
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LE JEU des SHADOKS
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LE JEU des SHADOKS

BUT: | | | .
Les joueurs doivent placer leur ballon sur leur embout respectif, puis

pomper en méme temps pour faire eclater celui-ci
Le gagnant est celui qui éclate son ballon Ie premler sans Ie toucher

dVEC SES malns

.Jeu qui se joue a deux joueurs
.Niveau d’age + de 4 ans
.Livré avec deux pompes a monter, cinquante ballons et une regle du

jeu.




LE JEU FERMEZ la BOITE

Fiche JEUX



LE JEU FERMEZ la BOITE

BUT :
Les joueurs doivent lancer leurs 2 dés chacun leur tour et relever les
plaquettes suivant le résultat. Pas plus de deux plaquettes par jet de
des.

Le gagnant est celui qui releve la totalitée des plaquettes ou totalise le
moins de points non releve.

Quand les dés sont doubles, on peut
passer son tour ou relancer un des deux
Dés.

.Jeu qui se joue a deux joueurs
.Niveau d’age + de 4 ans
.Livré avec quatre dés en mousse et une regle du jeu.
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